=3 S - JCREO QUE HAY UN PROBLEMA CON
aNseL O > : : : LOS CABALLEROS, VAMOS!

PERO S| NO SE MUEVEN NO PODRAN SOLUCIONEMOS ESTO,
JUBAR EL SESUNDO TIEMPO. AYUDENME A LLEVARLOS AL |
VESTUARIO.

LA LLUVIA HA OXIDADO SUS
VIEJAS ARMADURAS Y YA NO
5E PUEDEN MOVER.

c NO PLUECES LISAR UNA OE TUS
TENEMOS POCIONES PARA ESTOP
SOLAMENTE i
| QUINCE MINUTOS, A

LA POCION LEGENDARIA!

/anselmouuieresaher




i MLCHAS GRACIAS VIEJO AMIGO, VAMOS!

' JUSTEDES VAYAN POR LA POCION!

iYO ME GQUEDO LUCHANDO
CON EL HERRUMERES

LA OXIDACION SUCEDE, CUANDO LN METAL COMO EL HIERRO DE LAS ARMADURAS, ENTRA EN CONTACTO CON
EL AIRE ¥ EL AGLIA. AL ENTRAR EN CONTACTO, EL HIERRO SE DEBILITA ¥ COMIENZA A GENERAR HERRUMERE.



Escanea este codigo QR y descarga los otros comics de “Anselmo Quiere Saber”.




SALEAMOS DE AQUI

SE PUEDEN LLEVAR LO QUE QUEDA.

MUCHAS GRACIAS...

Estudio de animacion:

Una produccion de: Co-produce: Con fondos de: Proyecto seleccionado por Fondo
Concursable para la Cultura - MEC . Proyecto '
" , & 1cau declarado de =
MIEMDINATEL ‘ o o mecC Fomento "
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